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UML - Unified Modeling Language

« UML nie jest sposobem na analize i
projektowanie systemow komputerowych.
« UML jest jedynie jezykiem modelowania
uzywanym w procesie analizy |
projektowania systemow komputerowych.
— Tworzy sie z jego pomocg model systemu,
inaczej abstrakcje (w sensie skrot,
uproszczenie) systemu.

Widoki modelu

« Jednym ze sposobow rozbijania
diagramow UML na perspektywy lub
widoki jest system widokéw 4+1
Kruchtena.
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Widok
procesu

Widok logiczny e
Eycis Widok
konstrukciji

fizyczny

« Uzywany do modelowania czesci systemu
oraz sposobow, w jaki one ze sobg
wspotdziataja.

* Ten widok zazwyczaj tworzg diagramy:

— Klas

— Obiektow,

— Maszyny stanowej,

— Interakcji.
logiczn .

Widok procesu e

Widok A \Widok
fizyczny konstrukciji

» Opisuje procesy w systemie.

» Przydatny przy wizualizacji przypadkoéw,
jakie muszg zajs¢ w systemie.

« Zawiera zazwyczaj diagram czynnosci.
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logiczny T, Procesu

WldOk kOnStrU kCJl przy!)ad_kéw
Widok e
fizyczny

» Opisuje sposob, w jaki czesci systemu sg
zorganizowane w moduty oraz

komponenty.
« Zawiera zazwyczaj diagramy:
— Pakietow
— Komponentéw.
Widok Widok
. . logiczny T Procesu
WIdOk flzyCzny przypaqkéw
3 Widok
konstrukgiji

« Wyjasnia w jaki sposob projekt systemu
opisany w trzech poprzednich widokach
jest powotywany do zycia w postaci
zestawu rzeczywistych obiektow.

» Rzeczywiste wdrozenie systemu.

« Zawiera zazwyczaj diagramy wdrozenia.
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Widok
logiczny Widok

Widok
procesu

Widok przypadkow
uinia Widok

fizyczny

przypadkow
uzycia

Widok
konstrukciji

« Widok opisuje funkcjonalnos¢
modelowanego systemu z perspektywy
zewnetrznej.

* Prezentuje przeznaczenie systemu.

» Wszystkie inne widoki bazujg na widoku
przypadkow uzycia (nazywa sie przeciez
4+1).

« Zawiera zazwyczaj diagramy przypadkéw
uzycia, opisy i diagramy przegladowe.

Modelowanie wymagan:
przypadki uzycia




Przypadek uzycia

« Jest przypadkiem, w ktorym dany system
jest uzywany w celu spetniania jednego
lub wiekszej liczby wymagan
uzytkownikow.

« Wychwytuje fragment funkcji
udostepnianych przez system.

» Okreslajg wymagania funkcjonalne
systemu.

Przypadki uzycia

Widok
logiczny Widok
przypadké

uzycia

Widok
procesu

Widok
fizyczny

Widok
konstrukcji

* Przypadki uzycia dotykajg kazdej innej
czesci projektu systemu.

» Przypadki uzycia nie okreslajg wymagan
niefunkcjonalnych systemu.
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Wychwytywania przypadkow
uzycia
 Analiza opisu systemu z punktu widzenia

przysztego uzytkownika.

— Wymagania konieczne (bez nich system nie
bedzie funkcjonowat),

— Wymagania opcjonalne (pozgdane, mogq byé
porzucone jako pierwsze w chwili napotkania
nieprzewidzianych trudnosci w realizacji
systemu).

Aktorzy %

» Aktorzy moga byc:

— Ludzmi wchodzacymi w interakcje z
systemem,

— Systemami zewnetrznymi,

— Czesciami systemu, ktore majg wptyw na
funkcjonowanie systemu, ale same przez ten
system nie mogg by¢ zmieniane (jak np.
zegar systemowy).
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Powigzania pomiedzy aktorami

Bardziej ogé Iy
akctor "yt cvanikt

administrator

« Aby pokazac, ze administrator moze zrobi¢
wszystko to, co zwyczajny uzytkownik (a takze
kilka dodatkowych rzeczy), uzyta zostata
strzatka uogolnienia.

Use Case

A use case represents a class of
functionality provided by the system as
an event flow.

© A use case consists of:

PurchaseTicket ¢ Unique name

L 2

Participating actors

-

Entry conditions
+ Flow of events

+ Exit conditions

L

Special requirements
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Use Case Example

Name: Purchase ticket Event flow:
1. Passenger selects the number
Participating actor: Passenger of zones to be traveled.
2. Distributor displays the amount
due.

Entry condition:

[F%]

. Passenger inserts money, of

+ Passenger standing in front
at least the amount due.

of ticket distributor.

.

. . Distributor returns change.
+ Passenger has sufficient S

money to purchase ticket. . Distributor issues ticket.

fn

Exit condition: Anything missing?

+ Passenger has ticket.

Exceptional cases!

Linie komunikacji, granice systemu

uiﬁ\

—_—— Czy ,logowanie do
linie lagowanie do systemu> SyStemu” jeSt dObrym
jcomunicaci . _ przypadkiem uzycia?

e S

granice syste mu
administr ator

+ Linie komunikacji sygnalizuja, ze aktor
uczestniczy w przypadku uzycia lub inicjuje go.




The <<extend>> Relationship

Passenger

I .
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PurchaseTicket
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<<extend>>
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OoutOofOrder I <<extend>> \
Cancel

<<extend>> relationships represent
exceptional or seldom invoked cases.

The exceptional event flows are
factored out of the main event flow
for clarity.

Use cases representing exceptional
flows can extend more than one use
case.

The direction of a <<extend>>
relationship is to the extended use
case

~
~
~
~

AY \\
\\ <<extend>> O

TimeOut

>

NoChange

The <<include>> Relationship

Passenger\

O PurchaseMultiCard
/

PurchaseSingleTicket /
~ /

) 1ud. \\\ /
<<include>> ~\ w

>

¢+ An <<include>>
relationship represents
behavior that is factored out
of the use case.

+ An <<include>> represents
behavior that is factored out
for reuse, not because it is an
exception.

~ { <<include>> , The direction of a

<<include>> relationship is

to the using use case (unlike
<<extend>> relationships).

CollectMoney
<<extend>’>,7 Y. <<extend>>
~
NoChange Cancel
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Dziedziczenie przypadkow uzycia
e )

“Xincluder>
i
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< Odn obuj adrzeucenie wnissku > G&wdiwﬁimos’é
—— T -,
Administr ats Egedends> . -
N <sincludas’s

Biaza danych autoréu

Utwérz nowe konto pamigtnika

f\__

Ubwtiez nowse redak cyjne konto pamigtnka Ubwé ez nowe zmgcle konto pamigtnica

» Dziedziczenie pozwala na wspoétdzielenie
wiekszosci zachowania ogolnego przypadku
uzycia.
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